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DRIVER. La lectura de los greens o ver la caída significa calcular los efectos de las inclinaciones 

(slope), la velocidad, el grain y el viento en el putt a realizar. La caída es la dirección hacia donde 

rueda la bola en el green por el efecto de estos factores. 

 

Muchos putts se fallan antes de que el jugador siquiera mueva el putt, debido a errores en la lectura del 

green. La lectura de los greens es el aspecto más subestimado del putt. 

 

La mayoría de los jugadores amateurs lee menos caída de la real. Hay estudios que recomiendan que es 

mejor si los jugadores tomaran el doble de la caída que ven.  

 

Si un jugador va a cometer un error al evaluar una caída, es mejor jugar con ligeramente más caída que 

con muy poca. Algunas razones para esto son: 

- Una bola tiene más probabilidades de entrar si llega por el borde alto del hoyo que si lo hace 

por el borde bajo. 

- Las bolas que brincan por irregularidades en la superficie del green con más frecuencia lo 

hacen hacia abajo que hacia arriba, por la acción de la gravedad. 

- Cuando el subconsciente de un jugador piensa que está jugando con poca caída, tiende a 

pegarle a la bola con mayor firmeza y si no encuentra el hoyo se pasa mucho del hoyo a una 

distancia de three putts.  

- Las probabilidades de embocar un putt desviado por el lado alto del hoyo no son cercanas al 

100%, pero las probabilidades de embocar un putt desviado por el lado bajo del hoyo son 

cercanas a cero. 

 

Un buen jugador debe ser capaz de leer los greens y manejar buenas estrategias al respecto. Veamos un 

factor primordial sobre la lectura de los greens: las inclinaciones. 

  

• Las dimensiones. La inclinación del green puede presentar 2 dimensiones: 

 

- La dimensión frontal / vertical que tiene las siguientes variaciones: 

o El putt sea plano. 

o El putt sea de subida. 

o El putt sea de bajada. 

o El putt sea de una mezcla de las anteriores. 

 

- La dimensión lateral / horizontal que tiene las siguientes variaciones: 

o El putt sea recto. 

o El putt quiebre de izquierda a derecha. 

o El putt quiebre de derecha a izquierda. 



o El putt quiebre con una mezcla de las anteriores. 

 

Para la mayoría de los putts el juicio más importante a realizar es el de la dimensión frontal / 

vertical ya que determina qué tan fuerte o suave se necesita golpear la bola y cuánta caída agarrará.  

 

La mayoría de los jugadores y caddies tienden a ver primero la caída (dimensión lateral) y luego el 

toque (dimensión frontal), o sólo ven la caída. Es muy importante primero ver el toque y luego 

entonces determinar la caída. 

 

La mayoría de los jugadores en los putts tienden más a subestimar las inclinaciones que a 

sobreestimarlas. Esta conducta conservadora se refleja en que en los putts de subida el jugador se 

queda corto, en los putts de bajada se pasa mucho y en las caídas de izquierda a derecha o de 

derecha a izquierda falla el putt por el lado bajo del hoyo. 

 

Golpear los putts de bajada muy fuerte y los putts de subida demasiado suave son errores comunes 

en los amateurs. Para reducir estos errores se debe enfocar en estimar la dimensión frontal (subida 

– bajada) y entender su impacto en la velocidad del putt. 

 

Una regla básica de la dimensión frontal es que una bola gana más distancia cuando rueda en una 

bajada que la que pierde cuando rueda en una subida. Las inclinaciones cercanas al hoyo tienen 

más efecto sobre la caída que las que están lejos. 

 

• El diseño de los greens. Los diseñadores de campos construyen la mayoría de los greens con una 

inclinación que reciba los golpes, es decir la parte de atrás más alta que la parte de enfrente. 

Basados en esta inclinación, en general: 

- Si la bola está antes del hoyo el putt será de subida. 

- Si la bola está después del hoyo el putt será de bajada. 

- Si la bola está a la izquierda del hoyo el putt rodará de izquierda a derecha. 

- Si la bola está a la derecha del hoyo el putt rodará de derecha a izquierda. 

  
Esta es una guía general, por supuesto que las ondulaciones, las lomas, los chichones, los niveles 

del green y otros factores también influyen. 

 



• El drenaje. El drenaje es una guía general para identificar las inclinaciones. Los greens están 

diseñados para que el agua drene, evitando que se estanque. Los drenajes tienden a fluir hacia los 

lugares bajos circundantes como alcantarillas, lagos, ríos, etc. Una forma sencilla de identificar los 

drenajes es imaginar hacia donde fluye el agua cuando llueve o cuando se riega el green. La bola 

rodará hacia el punto más bajo, igual que el agua. El grain (dirección en la que crece el pasto) 

tiende a peinarse hacia donde fluye el agua. 

 
Basados en la inclinación del drenaje: 

- Si el drenaje fluye hacia al hoyo, el putt es de bajada y es ligero. 

- Si el drenaje fluye hacia el lado contrario del hoyo, el putt es de subida y es pesado. 

- Si el drenaje fluye hacia el lado izquierdo del hoyo, el putt caerá de derecha a izquierda. 

- Si el drenaje fluye hacia el lado derecho del hoyo, el putt caerá de izquierda a derecha. 

 

Para identificar donde está el drenaje imagina hacia donde correría el agua cuando llueve o cuando se 

riega. En ocasiones es muy evidente porque puedes ver las alcantarillas fuera del green. Para ilustrar 

este punto lleva una cubeta con agua a algún green, entonces lanza el agua hacia el hoyo y observa 

cómo fluye el agua. Hacia donde vaya el agua, de acuerdo con el drenaje, hacia allá irá la caída. En el 

siguiente ejemplo, la caída es bajada de derecha a izquierda. 

  

• Las montañas. En los campos donde los greens están cerca de las montañas la caída es hacia el 

lado opuesto a la montaña. Esto también aplica para greens que están junto a lomas o terrenos 

altos. Esto ocurre porque la erosión del agua tiende a peinar el grain hacia el lado opuesto a la 

montaña. 



 

En general, dos cabezas o cuatro ojos ven mejor la caída que una cabeza o dos ojos. Es decir, tú y tu 

caddie pueden ver mejor la caída, pero cada jugador tiene su propia rutina al respecto. Veamos las 

distintas formas: 

- El jugador ve la caída. Hay jugadores que no llevan caddie o si llevan le piden que no participe 

en la decisión de las caídas. 

- El jugador consulta al caddie en ciertas ocasiones. Hay jugadores que leen la mayoría de las 

caídas y sólo consultan al caddie cuando no están seguros de la caída.  

- El jugador sólo consulta, pero él decide. Hay jugadores que consultan al caddie en todos los 

putts, pero al final él decide la caída. 

- El jugador obedece al caddie. Hay jugadores que confían plenamente en el caddie y juegan con 

la caída que el caddie les da. 

 

Es muy importante que el caddie conozca el estilo de potear del jugador porque así dará la caída en 

función del toque del jugador. Si el caddie no conoce el toque y las tendencias del jugador será difícil 

que acerté en la caída. 

 

Mi recomendación para caddies y jugadores es que nos esforcemos por ser expertos en la lectura de los 

greens. FORE. 
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